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Ajuta cartita sa ajunga afara
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ecare producator cu produsul sau.
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Itele care-i sunt necesare
ractica meseria.
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Ajutati micuta cartit
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Decupeaza imaginile pe linia punctata apoi aseaza-le intr-o ordine fireasca,
pentru a realiza o imagine fireasca. Poti colora imaginea obtinuta.
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